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PROGRAMMAZIONE JAVA 

 

       PROGRAMMA DIDATTICO 

 

 Introduzione alla programmazione Object Oriented. 

 Introduzione al linguaggio Java. 

 Introduzione alla sintassi di Java. 

 Installazione dell’ambiente di sviluppo. 

 Controllo di flusso e distribuzione di oggetti. 

 I Package. 

 Ereditarietà. 

 Incapsulamento. 

 Polimorfismo ed ereditarietà avanzata 

 Eccezioni. 

 Debug. 

 UML. 

 Database e diagrammi ER. 

 Basi di SQL e SQLite. 

 JDBC. 

 Java Threads. 

 Interfacce grafiche con Swing. 

 Introduzione al Design Pattern. 

 Applicazioni WEB con Java. 

 Java EE. 

 JSP e Servlet. 

 Hibernate. 

 Struts2.  
 


